PLAYTOP STREET

nawierzchnia interaktywna do zabawy na swiezym powietrzu

ZABAW &/

Playtop Street stuzy do rozgrywania gier ruchowych w uktadzie: druzyna przeciwko druzynie lub
gracz przeciw graczowi. Aby wybrac gre nalezy ustawi¢ sie na Srodku boiska, twarzg zwrdécong
w kierunku pomaranczowej pétkuli. W kole srodkowym znajdujg sie dwa satelity, ktorymi
wybieramy gre. Nadepniecie prawego satelity zmienia kolor gry na lewym satelicie. Nadepniecie
lewego satelity na wybranym kolorze rozpoczyna gre. Dtuisze naciSniecie prawego satelity
(3 sekundy - do momentu pojawienia sie biatego koloru) przerywa lub konczy gre. Wyniki
pokazywane sg na satelitach w kole srodkowym.

Dostepne s3 4 gry: Zielona, Niebieska, R6zowa i Czerwona.

GRA Zielona: w grze udziat biorg dwie druzyny (czerwona i niebieska). Kazda druzyna
zajmuje jedng potowe boiska, gra polega na nadepnieciu (zgaszeniu) jak najwiekszej liczby
satelitow na swojej pofowie boiska. Czerwoni gaszg czerwone satelity a niebiescy niebieskie.
GRA Niebieska: w grze moze byc¢ kilka druzyn. Druzyny rywalizujg jedna po drugiej -
wygrywa ta druzyna, ktdra w najkrdotszym czasie zgasi wszystkie niebieskie satelity zapalone na
catym boisku.

GRA RAzowa (Tenis): w grze udziat biorg dwie druzyny. Kazda odbija , pitke” poprzez
nadepniecie zapalonego satelity. Swiecacy sie satelita musi zosta¢ nadepniety zanim zgasnie.
Zbyt pdzne nadepniecie Swiecgcego satelity powoduje utrate punktu.

GRA Czerwona: w grze udziat biorg dwie druzyny (czerwona i niebieska). Druzyny

rownoczesnie, na catym boisku, ,gaszg” satelity zapalajgce sie w ich kolorze. Wygrywa ta, ktéra
zgasi wiece;j.

ABY BEZPIECZNIE UCZESTNICZYC W GRACH ZALECA SIE KORZYSTANIE
Z OBUWIA SPORTOWEGO O MIEKKIEJ | PLASKIEJ PODESZWIE

ZABRANIA SIE WCHODZENIA NA BOSIKO W BUTACH
ZE SZTYWNA | TWARDA PODESZWA, Z KORKAMI
LUB W SZPILKACH




